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Poznamka

Pracovni list k pisnicce:

VE SKOLE:

#K ZAMYSLENI — ve dvojici:

Dokazete vymyslet alespon pét ddvodl, pro¢ potiebujeme umét

pocitat?

Vs wiN e

&V pisnicce se jednotlivym Cislim pfifazuji véci: GAl da vzdy jen jeden
mi¢; ¢lovék ma dvé nohy; v pohadkach vystupuji tfi sestry nebo tfi
bratri. Vymysli jiné typické véci pro nasledujici pocet:

Jeden / jedna

Dva

Tri

Ctyfi

Pét

Sest

sedm




% Co se v pisni€ce radi, kdyz uz se ti z Cisel toci hlava?

& V pisnicce se zpiva, ze jednicka vypadd jak bic. Dokazes vymyslet
prirovnani pro dalsi Cisla?

1 vypada jako bi¢

2 vypada jako

3 vypada jako

4 vypada jako

5 vypada jako

6 vypada jako

7 vypada jako

8 vypada jako

9 vypada jako

VE SKOLE - KDYZ SE TI BUDE CHTIT — ve dvojici nebo ve skupiné:

&\Vymyslete jednoduchou, ale vtipnou matematickou ulohu pro
prviidacka nebo druhacka.




NA DOMA — HRA S CISLY:

&Pohraj si s Cisly. Vezmi si jednu Cdislici a tu si napis na Cisty papir.
Kdyz budes chtit, aby vynikl jeji tvar, napis ji dostatecné velkou.
Dokazes ji dokreslit do obrdzku? Napfr. jednicku mizesS dokreslit do
obrazku tak, aby vypadala jako stfecha domu, trojka otoclena o
ctvrtku doleva mize vypadat jako letici ptak, tfi trojky, které na sebe
budou dokola navazovat, mazou tvofit okvétni listky kvétiny, dvé
Ctyrky zrcadlové naproti sobé utvori obrazek jehlicnatého stromu atp.




PRO UCITELE

ad ukol Vymyslete jednoduchou, ale vtipnou matematickou ulohu pro
prvidcka nebo druhdcka.

Vevys

jako dobrovolny (KDYZ SE TI BUDE CHTIT). Jde o to, aby si Zaci
vyzkouseli, jak tézké je i velmi jednoduchou matematickou ulohu
vytvorit. Jde o to si také lamat hlavu nad tim, jak pro ukol 1 + 3 nalézt
néjakou ,banalni situaci” srozumitelnou i Sestiletému ¢i sedmiletému
ditéti, nebo naopak, jak zuzitkovat béznou situaci v matematickém
ukolu. K tomu vSsemu je v ukolu vyzadovan vtip.

ad ukol NA DOMA — HRA S CiSLY

Zdaleka nejde jen o bezucelnou hru; tato hra s Cisly se mlze podilet
na rozvijeni obecné predstavivosti, vytvarné predstavivosti,
prostorové predstavivosti, avSak také na péstovani logického mysleni.



